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Introduccién

En este documento se detalla como reproducir y probar los resultados del proyecto de
investigacion desarrollado durante el XXVIII Verano de la Ciencia de la Universidad de
Guanajuato. Este material acompafia al articulo que sera publicado en la revista
Jévenes en la Ciencia, donde el lector podra encontrar detalles técnicos acerca de la
simulacion y los algoritmos utilizados para conseguir que el robot movil Pioneer P3-AT
evada obstaculos en un escenario.

Programas necesarios

Para iniciar se deben instalaran los programas necesarios para poder llevar a cabo la
simulacién de manera correcta.

Simulador CoppeliaSim

Para este se requiere entrar en la pagina oficial www.coppeliarobotics.com en el
apartado de descargas, se descargara la versién edu ya que es la que se uso para esta
simulacion
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Full simulation functionality
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Commercial usage

Free for everyone, May only be used by students, teacher: No usage restrictions.

Freely distributable. professors, schools and universities. Contact us for pricing
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Entorno de desarrollo

Igualmente se requiere un entorno de desarrollo o editor de codigo, no es necesario
ninguno en especifico mientras permita el manejo de Python, en este caso fue usado
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Visual Studio Code. Su descarga la igual que Coppelia, es entrando en la pagina oficial
https://code.visualstudio.com en el apartado de descargas y se elige la versién que se
requiera segun el sistema operativo usado, cabe aclarar que para la simulacién se usé
Windows 10.

Visual Studio Code

Download Visual Studio Code

Free and built on open source. Integrated Git, debugging and extensions.
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Esta distribucion lo que hace es que ya nos permite lanzar desde ella Visual Studio Code
con Python instalado, su instalacién igualmente es desde la pagina oficial del
https://www.anaconda.com en el apartado de descarga gratuita.

ANACONDA Enterprise Pricing Solutions Resources About

Free Download

Everything you need to get started in data science on your workstation.

@ Free distribution install
@ Thousands of the most fundamental DS, Al, and ML packages

@ Manage packages and environments from desktop application

@ Deploy across hardware and software platforms

Get Additional Installers
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Bibliotecas

También se usaran algunas librerias que no viene por defecto en Python, estas son
numpy y matplotlib, para su instalacion solo es necesario escribir los siguientes
comandos en la terminal de Visual Studio Code

e pip install numpy
e pip install matplotlib

PS C:\Users\luisr\OneDrive\Documentos\VeranoUG\Simulacion\archivos sim final> conda activate base
S C:\Users\luisr\OneDrive\Documentos\VeranoUG\Simulacion\archivos sim final>
PS C:\Users\luisr\OneDrive\Documentos\VeranoUG\Simulacion\archivos sim final> pip install numpy]]

Users\luisr\OneDrive\Documentos\VeranoUG\Simulacion\archivos sim final> conda activate base
Users\ luisr\OneDrive\Documentos\VeranoUG\Simulacion\archivos sim final>
:\Users\luisr\OneDrive\Documentos\VeranoUG\Simulacion\archivos sim final> pip install matplotlib|

Simulaciéon

En seguida es necesario entrar al Visual Studio Code lanzado desde anaconda, lo
siguiente es clonar el repositorio, para esto con una cuenta github, en la misma terminal
sera necesario iniciar sesion.

PS C:\Users\luisr\OneDrive\Documentos\VeranoUG\Simulacion\archivos sim final» git config user.name [nombre-usuario]

PS C:\Users\luisr\OneDrive\Documentos\VeranoUG\Simulacion\archivos sim final» git config user.email [email]

Se ejecuta el comando ctrl + Shift + P

>gh|

: Clonar usado recientemente

&

: Clone

Escribiendo en el recuadro que salga “git” y eligiendo la opcién “Clonar” saldra una
nueva ventana donde se pegara lo siguiente:
https://github.com/jpiramirez/VeranoUG2023.qit



https://github.com/jpiramirez/VeranoUG2023.git

https://github.com/jpiramirez/VeranoUG2023 .gid

Direccion URL de repositorio hittps://github.com/jpiramirez/VeranoUG2023
@ Clonar desde GitHub

De aqui seria solo elegir el nombre y lugar donde se desea guardar.

Lo siguiente y final seria abrir el escenario con extension.ttt descargado del repositorio
y ejecutar el cddigo en Visual Studio para iniciar la simulacién

PS C:\Users\luisr\OneDrive\Documentos\VeranoUG\Simulacion\archi
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