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Introducción 

En este documento se detalla cómo reproducir y probar los resultados del proyecto de 

investigación desarrollado durante el XXVIII Verano de la Ciencia de la Universidad de 

Guanajuato. Este material acompaña al artículo que será publicado en la revista 

Jóvenes en la Ciencia, donde el lector podrá encontrar detalles técnicos acerca de la 

simulación y los algoritmos utilizados para conseguir que el robot móvil Pioneer P3-AT 

evada obstáculos en un escenario. 

Programas necesarios 

Para iniciar se deben instalaran los programas necesarios para poder llevar a cabo la 

simulación de manera correcta. 

Simulador CoppeliaSim 

Para este se requiere entrar en la página oficial www.coppeliarobotics.com  en el 

apartado de descargas, se descargará la versión edu ya que es la que se usó para esta 

simulación 

 

Entorno de desarrollo 

Igualmente se requiere un entorno de desarrollo o editor de código, no es necesario 

ninguno en específico mientras permita el manejo de Python, en este caso fue usado 
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Visual Studio Code. Su descarga la igual que Coppelia, es entrando en la página oficial 

https://code.visualstudio.com en el apartado de descargas y se elige la versión que se 

requiera según el sistema operativo usado, cabe aclarar que para la simulación se usó 

Windows 10. 

 

Anaconda 

Esta distribución lo que hace es que ya nos permite lanzar desde ella Visual Studio Code 

con Python instalado, su instalación igualmente es desde la página oficial del 

https://www.anaconda.com en el apartado de descarga gratuita.  
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Bibliotecas 

También se usarán algunas librerías que no viene por defecto en Python, estas son 

numpy y matplotlib, para su instalación solo es necesario escribir los siguientes 

comandos en la terminal de Visual Studio Code 

• pip install numpy 

• pip install matplotlib 

 

 

Simulación 

En seguida es necesario entrar al Visual Studio Code lanzado desde anaconda, lo 

siguiente es clonar el repositorio, para esto con una cuenta github, en la misma terminal 

será necesario iniciar sesión. 

 

 

Se ejecuta el comando Ctrl + Shift + P  

 

Escribiendo en el recuadro que salga “git” y eligiendo la opción “Clonar” saldrá una 

nueva ventana donde se pegara lo siguiente:   

https://github.com/jpiramirez/VeranoUG2023.git 

https://github.com/jpiramirez/VeranoUG2023.git


De aquí seria solo elegir el nombre y lugar donde se desea guardar. 

Lo siguiente y final sería abrir el escenario con extensión.ttt descargado del repositorio 

y ejecutar el código en Visual Studio para iniciar la simulación 

 

 

 

 


