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Realidad aumentada

Información adicional que se obtiene de la
observación de un entorno, captada a través
de la cámara de un dispositivo que
previamente tiene instalado un software
específico.

Elementos que se requieren para su
visualización:

- Dispositivo con cámara

- Software

- Disparador

Tipos de realidad
aumentada:

- Geolocalizada

- Basada en marcadores

Niveles de realidad Aumentada:

- Nivel 0 (Enlazado con el mundo
físico)

- Nivel 1 (RV con marcadores)

- Nivel 2 (RV sin marcadores)

- Nivel 3 (Visión aumentada)

Conclusiones
La realidad aumentada en la educación tiene el potencial de captar la atención,
estimular y motivar a los estudiantes para explorar los contenidos de la materia
desde otros ángulos, ayudar a los profesores en temas donde los estudiantes no
pueden tener experiencia de primera mano, mejorar la colaboración entre
estudiantes y entre estudiantes y profesores, fomentar la creatividad e
imaginación de los estudiantes y ayudarlos a tomar el control de su propio
aprendizaje entre otras.
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