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Manual creacion de realidad aumentada:

éQué es la realidad aumentada? Elementos para observarla:
La realidad aumentada podria definirse

como informacién obtenida mediante una > Algin dispositivo con camara.

instalacién de un software especifico en el » Un software adecuado de facilitar Ia
cual tiene que ser captada a través de una informacion.
camara de algun dispositivo inteligente. > Un disparador (conocido también como

trigger) que nos ayudara a mostrar la
informacién a nuestra realidad.

Niveles de realidad aumentada:

» Nivel 0: (enlazado al mundo fisico) en este nivel se utilizan los cddigos de barras y 2D, los cuales
estdn enlazados a una aplicacion, por ejemplo, los mas conocidos cddigos QR.

» Nivel 1: (RV con marcadores) los marcadores pueden ser imagenes en blanco y negro,
cuadrangulares y con dibujos esquematicos, estos se pueden reconocer en patrones de 2D Y
3D

> Nivel 2: (RV sin marcadores) en este nivel se reemplaza el marcador por un GPS o brujula de
los dispositivos moviles para detectar la localizacién y orientacién del usuario en un punto de
interés, esta sobre las imagenes del mundo real.

» Nivel 3: (vision aumentada) representada por dispositivos como Google Glass, lentes de
contacto de alta tecnologia, estos en el futuro serdn capases de ofrecer una experiencia
completamente contextualizada, inversiva y mas personal.

Implementacion de realidad aumentada nivel 0:

La realidad aumentada de nivel 0 es base a la creacion de codigos QR o cddigos de barras, estos dos son
sencillos de realizar ya que pueden generarse a través de paginas webs gratuitas de forma automatica.

Ejemplos:

e Textoa QR

Ya tenemos
nuestro texto
convertido en

cadigo QR, listo
para escanear.

(Este texto fue convertido en cédigo QR)
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Teniendo ya
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e Implementacion de RA nivel 1

La realidad aumentada nivel 1 es la implementacidn de aplicaciones utilizando marcadores, para reconocer
patrones 2Dy 3D, los cuales pueden ser imagenes a blanco y negro, cuadrangulareso  con dibujos
esquematicos, estos son faciles de crear ya que los podemos desarrollar desde paginas web gratuitas.

Visualizacién de elementos: Los elementos que se utilizan para visualizar la realidad virtual son:

- Tener lo que queremos proyectar
Tener la aplicacién o pagina web que utilizaremos para esto, los podemos ver mediante un dispositivo

con cdmara pero para esto se necesita un cubo (marcador) especial para RA

(este lo que hace es proyectar la imagen decidimos crear
o incluso si tenemos el recurso los podemos visualizar en Smart glasses)
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e Busqueda en librerias y visualizaciones
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Opcionalmente se puede realizar una busqueda de modelos en formato .obj, .fbx o .stl entre otros de paginas
de internet (librerias) como:

e https://thehappytoolbox.com/

e https://www.turbosquid.com/

e https://free3d.com/

e https://3dexport.com/

e https://www.mixamo.com/

e https://open3dmodel.com/es/

Y cargarlos en el software que se este utilizando para reconocimiento del marcador, posteriormente sélo se
necesita dirigir la cdmara de un dispositivo como tableta o celular inteligente al marcador para observar el
despliegue de los contenidos de realidad aumentada.
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e Creacidn de 3D y visualizaciones:

Para la creacién de objetos 3D es bastante facil ya que cualquiera lo puede realizar mediante paginas web
gratuitas. (tinkercad, por ejemplo)

Mediante estas pdginas logramos crear disefios que pueden ayudar con proyectos escolares o para los
mismos docentes para el aprendizaje de los alumnos, ya teniendo en cuenta que podemos acceder a estas
paginas empezamos a crear nuestros objetos una vez estado terminados los descargamos en formato obj
y zip que son los formatos que casi todas las aplicaciones piden para poder visualizarlos

Teniendo esto en cuenta pasamos a otra aplicacion (merge miniverse) en la cual los cargaremos y
consecuente a esto lo proyectaremos en el cubo ya antes mencionado.
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